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Merhaba Arkadaslar

Bu dokiman
http://itec-cycle4-
turkey.wikispaces.com/5.Faz+i%C3%A7in+trend+ve+senaryo+belirleme+2
adresinde yer alan Ogrenme Senaryolarindan Ulusal Ogrenme Senaryolari olusturmak
ve bu senaryolardan Ulusal Ogrenme Hikayeleri hazirlamak igin
https://docs.google.com/document/d/1ZUppTUOLEHWIQPW8V5IJCkQ9rto8wdMhPH6-
GDReOO0QY/edit

adresinde yer alan aktiviteler zincirinden yapabileceginiz sekilde bir aktiviteler zincirinin
nasil olusturulacagini gdstermektedir. Detayli bilgi igcin coskunkilic@hotmail.com
adresinden iletisime gegebilirsiniz ve
https://www.facebook.com/groups/614171958617387/ adresine katilabilirsiniz.

http://goo.gl/tzSZSu  adresinde yer alan 3. Faz aktivitelerine gore hazirlanan
http://goo.gl/FSUN3u adresindeki DERS_PLANINDAN vyararlanarak__http://goo.gl/J5SRRDM
adresinde yer alan 5. Faz aktivitelari ile bir ders plani olusturabilirsiniz.

5. faz Ulusal Ogrenme Senaryolarimiza ve Ornek Ders
Planlarimiza http://itecturkey.org.tr/index.php/dokumanlar2/category/12-5-faz-ders-planlar
adresinden ulasiimaktadir.

Hosca kalin


http://itec-cycle4-turkey.wikispaces.com/5.Faz+i%C3%A7in+trend+ve+senaryo+belirleme+2
http://itec-cycle4-turkey.wikispaces.com/5.Faz+i%C3%A7in+trend+ve+senaryo+belirleme+2
https://docs.google.com/document/d/1ZUppTU0LEHwIQPW8V5IJCkQ9rto8wdMhPH6-GDReO0Y/edit
https://docs.google.com/document/d/1ZUppTU0LEHwIQPW8V5IJCkQ9rto8wdMhPH6-GDReO0Y/edit
mailto:coskunkilic@hotmail.com
https://www.facebook.com/groups/614171958617387/
http://goo.gl/tzSZSu
http://goo.gl/F5UN3u
http://goo.gl/J5RRDM
http://itecturkey.org.tr/index.php/dokumanlar2/category/12-5-faz-ders-planlar

Edukata

GELECEGIN SINIFI OGRENME AKTIVITELERI TASARIMI

Anna Keune, Tarmo Toikkanen, Teemu Leinonen

A m Aalto Universitesi, Medya Anabilim Dali Sanat, Tasarim ve Mimarlik dali - Media
Lab Helsinki 2013



b ]
A?F ol .
| | |TEC O Future Classroom Lab

© Eylll 2013, Anna Keune, Tarmo Toikkanen, Teemu Leinonen

www.edukata.fi

Bu calisma Creative Commons Attribution 4.0 Lisansi altindadir.


http://www.edukata.fi/

Halen Finlandiya Aalto Universitesinin bir pargasi olan, Helsinki Media Lab'da yer alan
Profesér Teemu Leinonen tarafindan yonetilen Ogrenme Ortamlari arastirma grubu
tarafindan gelistirilen, Edukata, arastirmaya dayali bir tasarim yaklasimina dayanmaktadir.
Yaklasim, 6grenme amagh dijital araglar tasarlamak icin basarili bir sekilde kullaniimaktadir
ve simdi 6gretmenlere kendi egitim baglamlarinda 6grenme aktiviteleri tasarlamalari igin
uyarlanmistir.

Tasarim yaklasimi stre¢ boyunca tekrarlanan ortisen dért asamadan olusur: (1) Baglamsal
Sorgulama, (2) Katilimei Tasarim, (3) Uriin Gelistirme ve (4) Hipotez olarak Prototip. Edukata
icinde, Tasarim Stlidyosu faz 1 ve 3’e, Katilimci Tasarim faz 2'ye ve Ogrenme Aktiviteleri
Olusturma Faz 4’e karsilik gelir. Sayfa 14 ve 15 bir 6rnek sureci gorebilirsiniz.

Edukata Aalto Universitesi Ogrenme Ortamlari arastirma grubu tarafindan Avrupa Okul Agi
tarafindan koordine edilen ve Avrupa Komisyonu 7. Cergceve Programi tarafindan ortak
finanse edilen iTEC projesi kapsaminda gelistiriimistir. Bu belge sadece yazarlarin géruslerini
yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan
sorumlu tutulamaz.

Mart, 2013 yilinda Oulu Kis okulu sirasinda Edukata’nin erken bir versiyonunu test eden
ogretmenlere igtenlikle tesekkir etmek istiyoruz.
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Yenilik¢i okullar ve ¢igir agan egitim uygulamalart hakkinda bol miktarda ilham verici
senaryolar vardir. Ancak, bir okul igin iyi ¢alisir uygulamalar baska okula mutlaka ayni
olumlu etkiyi vermeyebilir. Benzersiz orgiitlenen okul yapilari, egitimciler ve 6grencilerin
degisen deneyimleri farkli karmasik sorunlar kiimelerini temsil etmektedir. Cogu zaman,
degisimin etkin uygulanmasini tanitmayr Ve siirdirmeyi zorlastiran bu karmasiklik

senaryolarda yansitilmaz.

Edukata vizyoner senaryolar ile sinif uygulamasi arasindaki boslugu doldurmak iizere
egitimciler i¢in ortak bir tasarim siirecidir. Edukata tasarim siireci, gelecegin sinifi 6grenme
aktiviteleri tasarimcilart olarak egitimcilere yeteneklerini ve giivenlerini giiglendirmeleri ve

egitsel tasarim becerilerini gelistirmeleri ve artirmalari i¢in ilham kaynagidir.

Edukata ilham verici bir senaryo secimi ile baslar ve senaryonun temel yonlerini,
ogrencilerin Kkisisel ilgi ve ihtiyaclarim ve simif baglamini yansitan gelecegin siifi
o6grenme aktiviteleri olusturmalar1 icin egitimcilere kilavuzluk eder. Bu O6grenme
aktiviteleri tasarim sorunlarini ele alacak ve egitimcilerin Edukata tasarim siirecinde
belirleyecekleri destekleyici kaynaklarin yani sira tasarim olanaklari iizerine insa edilecektir.
Ogrenme aktiviteleri, herhangi bir egitimcinin gergeklestirebilecegi konu spesifik olmayan
modiiller olarak belgelenecektir.

Edukata siireci ampirik olarak test edilen bir tasarim metodolojisine dayanmaktadir. 2011 -
2013 Yillarinda, Edukata siireci ile tasarlanmig olan 6grenme aktivitelerinin 17’yi askin
Avrupa iilkesinde ve 2000'den fazla siniflarda pilot uygulamalar1 yapildi. Bu aktivitelerin
Ogretmeye, Ogrenmeye ve Ogrenci kazamimlarina ve 21. ylizyill becerilerini gelistirmeye

olumlu yonde etkisinin oldugu goriildii.

Edukata bir baslangi¢c noktasidir. Kaliteli 6grenme aktivitelerinin basarili tasarimina bir plan

degil bir bakis acis1 saglar. Kararlilik, deneyim ve rahatinizin digina adim atmayi gerektirir.



Siireci derinlemesine anlamak i¢in Edukata tasarim siirecini siirekli kolaylastirmayi tavsiye

ederiz. Kaynak kosesi Edukata tasarim siirecini desteklemek igin yararli araglar ve gevrimigi

kaynaklari igerir. Ayrica Avrupa Okul Agindaki Future Classroom’dan profesyonel egitim ve

sertifika isteyebilirsiniz.

TERMINOLOJI ACIKLAMASI

OGRENME AKTIVITELERI,

Yeni 6grenme yaklagimlarinin
ayrintili agiklamalaridir.
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TASARIM ZORLUKLARI

Ogretmenlerin 6grenme
aktivitelerini
gerceklestirmelerini
engelleyen durumlar.

EDUKATA TASARIM
TAKIMLARI

Ogrenme aktiviteleri
olusturmak igin bir araya
gelen klgUk egitimciler

TASARIM FIRSATLARI

Ogrenmeyi destekleyen

ve tasarim sorunlarini ele
alabilen mevcut uygulamalar
veya durumlar.
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SENARYOLAR

Ogrenme durumlarinin ilham
verici dykdileri.
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AKTIVITE KAYNAKLARI

Ogrenme aktivitelerini
gerceklestirirken
ogretmenleri destekleyen
araclar, insanlar ve olaylar.
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IHTIYACINIZ OLAN HER SEY

Mt i

TASARIM EKIiBI KATILIMCILAR
EDUKATA KIiTABI
Kolaylastirici dahil 3-4 egitimci | Sonuglarinizdan
yararlanabilecek Okudugunuz bu dokiiman

insanlar

W Iﬂ“ - H.iIE-

TASARIM STUDYOSU SENARYO YAPISKAN NOTLAR
_ Birden fazla senaryo,
Edukata tasarim surecinin gerekli zamani artirir Dort farkli renkte

gerceklesmesi icin bir alan

G W e P

KALEMLER / BANT / KAMERA / MiKROFON

Oturumlari icin dokimantasyon araglari
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BASLANGIC

Bir Tasarim Ekibi olusturun
Bir Senaryo secin

Tasarim Sirecinizi Planlayin
Bir Tasarim Stidyosu kurun

O O O O

TASARIM STUDYOSU
o Tasarim Stlidyosunda bulusun
o Analize baglayin
o Calismanizi gelistirin edin

KATILIMCI TASARIM

O
o
O
O

Oturumu hazirlayin
Kendinizi tanitin
Kolaylastirin ve dinleyin
Kapanis ve izleme

OGRENME AKTIVITELERI OLUSTURMA

o Qgrenme Aktivitelerini planlayin
o Ogrenme Aktivitelerini yazin
o Ogrenme Aktivitelerini deneyin
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Edukata Oturumlari

Edukata tasarim streci dort tlr oturumlari igerir:

BASLANGIC

TASARIM STUDYOSU

KATILIMCI TASARIM

OGRENME AKTIVITELERI OLUSTURMA

Edukata sureci her zaman bir baslangi¢ oturumu ile baglar ve her zaman 6grenme
aktiviteleri olusturma ile kapanir. Baslarken ve olusturma o6grenme faaliyetleri
oturumlari arasinda, tasarim studyosu oturumlari ve katilimci tasarim oturumlari
kolaylastiriimis bulunmaktadir. Tasarim studyosu oturumlari ve katilimci tasarim
oturumlari, alternatif olarak gergeklesir ve ¢ok sayida tekrarlamalar tavsiye edilir.
Kag¢ yineleme yapacaginizi siz segebilirsiniz. Bu oturumlarin, gelecegin sinifi
6grenme aktivitelerine yonelik temel tasarim c¢alismalarinin gergeklestigi yer
oldugunu unutmayin.
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Edukata Plan: Example Design Studio: Example Spuce

DESIGN STUDIO

Focus: Challenges
DESIGN STUDIO
Focus: Opportunities

GETTING STARTED

1-SNARYO OLUSTURMA

2-TASARIM STUDYOSU Konu: Zorluklar

3-KATILIMCI TASARIM Konu: Senaryo Yazma Zorluklari
4-TASARIM STUDYOSU Konu: Firsatlar

5-KATILIMCI TASARIM Konu: Sirasiyla Ogrenme Aktiviteleri Firsatlari

:

 Shrrpy)
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oD

COMPOSING
LEARNING ACTIVITIES

O

DESIGN STUDIO

Foeuvs: Resources

DESIGN STUDIO

Focus: Learning Activities

6-TASARIM STUDYOSU Konu: Kaynaklar
7-KATILIMCI TASARIM Konu: Sirasiyla Ogrenme Aktiviteleri Kaynaklari
8-TASARIM STUDYOSU Konu: Sirasiyla Ogrenme Aktiviteleri

9-OGRENME AKTIVITELERI OLUSTURMA
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Baslangi¢

Egitimci arkadaslarinizdan bir tasarim ekibi olusturun ve
ortak calismaniza temel olarak ilham verici bir senaryo segin.
Kendi Edukata tasarim sirecinizi planlayin ve tasarim
calismalari igin, belirlenmis bir yerde bir tasarim stlidyosu
kurun.

CREATEA MODEL

eeacher Moy M and Math track
Mo W e en aseal o
curricular design challerge i
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(NOT:

Edukata sureci boyunca beraber calismak icin bir egitimciler
tasarim ekibi olusturun. Farkl deneyimleri olan 3-5 egitimci ile
bir tasarim ekibi olusturmanizi tavsiye ederiz. Belki bir BIT
deneyimli egitimci katilmasini isteyebilirsiniz. Kaynak kdsedeki
Plan galisma sayfasini kullanarak tasarim slrecinizi planlayin.
Bir haftada 45 dakikadan 3 saate kadar suren en az birkag
oturum ekleyin. Oturumlar arasinda kisa molalar en iyi fikirleri
yansitmaniza ve segmenize izin verir.

ilerledikge, ek seans gerekli olabilir. Siirecinizi degistirmeye
acik olun. Anlamli bir ilerleme igin, tim ekip Uyelerinden, tim
toplantilara katilmalarini isteyin.

Ciktilara, sureclere ve kaynaklara goére okulunuzun
olgunlugunu tahmin etmek igin kaynak koésesindeki yenilik
olgunluk modelini kullanin. Daha sonra olgunlugu biraz daha
yuksek olan ilham verici bir senaryo secin ve tasarim
calismalariniz i¢in baglangi¢ noktasi olarak kullanin. Kaynak
koésesi mevcut senaryolari nereden bulacaginiza ve kendi
senaryonuzu nasll olusturacaginiza dair bilgileri icerir.

Ekibiniz ile bir tasarim stiidyosu kurun.

Kagit yapistirabileceginiz bir duvari olan sessiz bir oda veya

bir odanin késesini hazirlayin. Senaryo ve streg planinizi
yazdirin ve duvara yapistirin. Dort renk yapiskan notlar da dahil
geri kalani tasarim ekipmaninizi toplayin. dért gérunima:
tasarim sorunu, tasarim firsati, 6grenme etkinligi, aktivite
kaynagi temsil etmesi igin dort renk kullanmanizi éneririz. Bir
renk kodu efsane olusturun ve duvariniza yapistirin.

Devam etmekte olan ¢alismanizi birisinin kaldiracagindan
endise duymadan birakabilmeniz i¢in alaninizin tim Edukata
islemi icin ayriimis olmasini saglayin.

https://docs.google.com/file/d/0B3Gz7X73cqgF9aVhFMGg3SUtONkO/edit?pli=1

adresinde yer alan aktivitelerden Ogrenme Senaryolari olusturmak igin asagidaki tablodan
ilham alinarak Ogrenme Senaryolari gelistirilecektir.)

Asagidaki tablo dokuz senaryo ile kapsanan 5 seviye ve egilimleri gosterir. (http://itec-cycle4-
turkey.wikispaces.com/5.Faz+i%C3%A7in+trend+ve+senaryo+belirleme+2)

Senaryo
bashgi

Seviye
(s1,2,3,4,5)

Trendler

1. Sinava
aktif hazirlik

Geligtirmek (s3) |Bagimsizligin tesvik edilmesi, ya da edilmemesi?

Kullanici tarafindan olusturulan igerik éncllik edecek

2. Uzman

Geligtirmek (s3) |21. yiizyil becerileri uygulamada



https://docs.google.com/file/d/0B3Gz7X73cqF9aVhFMGg3SUtONk0/edit?pli=1
http://itec-cycle4-turkey.wikispaces.com/5.Faz+i%C3%A7in+trend+ve+senaryo+belirleme+2
http://itec-cycle4-turkey.wikispaces.com/5.Faz+i%C3%A7in+trend+ve+senaryo+belirleme+2
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gorasi Konu uzmanlari tarafindan gelistirilmis kaynak tabanli icerik

yayinlama dahil olmak tizere igerik ve kaynaklara daha iyi erigim,

3. Dijital | Zenginlestirmek | An1 yakalama yetenegi. Yeni bir medya cagi icin yeni

Ureticiler (s2) okuryazarliga odaklanma. Modern cihazlar "mobil medya
uretim studyolarn” dir.

Gencler her zaman internete bagh ve dijital medyadan
agirhkh olarak faydalanmaktadir, bu, 6gretmen ve egitim
sistemlerine zorluklar ¢ikariyor.

Sinifta Matematik Fen Teknoloji derslerini desteklemenin
zorluklar

4. Kazanan|Yetki  Vermek Tipik sinif aktiviteleri ile geng insanlarin hayal kirikliklarinda

Oyuncular |(sb) artis olmasi.

Oyunun ve oyun tasarim prensiplerinin 6grenme ve
ogretmede hosa giden araclar olduklarina dayanan pedagojik
yaklasimlar.

5. Ev-Okul| Gelistirmek (s3) | Gengler, dijital medyaya her zaman baglidirlar ve asir sekilde

lletigimi faydalanirlar. Bu baghlik, tutarh ve etkili mudahaleler heniz
belirlemeyen oOgretmenlere ve egitim sistemine zorluk
cikarmaktadir.

Ogrencilerini ne motive eder? Avrupa'da ve evrensel olarak
egitim sistemleri arasinda giderek artan bir anlayis vardir;
teknoloji ve duyusal egilim 6grencileri daha iyi nasil motive
eder ve Matematik Fen Teknoloji gibi énemli olan derslerle
mesguliyetini saglar.

Ev ve okul arasindaki bilgi akigi, muhtemelen dijital
teknolojileri kullanarak kesintisiz hale gelir

6. Bilgi ve|Degistirmek Merkezden yerele dogru

iletigim (s1) BiT’in entegrasyonu daha sistematik olmaya bagliyor

Teknolojileri

Seyahati

7. Gelistirmek (s3) | Duslk karbonlu 6gretimi

Okulumuz, Okullar bir araya geliyor

gevremiz

8. Kisisel 4-Yaymak (s4) |Ogrenciler, renme aktiviteleri (izerinde daha fazla dzguirlik,

Ogrenme kontrol ve sinif icerisinde daha aktif olmak isterler.

Temsilcisi Ogretmenler dogrudan egiticiler olarak daha az merkezde
olurlar ve d&grencilere kendi hizlarinda 6grenmeleri igin
yardimci olmaya daha fazla ilgilidirler.

9. Kokten|Zenginlestirmek | Gencgler her zaman internete baghlar ve dijital medyadan

degismis (s2) yogun bir sekilde faydalanmaktalar, bu da bu konuda tutarli

esnek sinif ve etkili bir gcalismasi olmayan dOgretmenlere ve egitim

sistemine zorluk ¢ikarmaktadir.

Ogrenciler igerigin kategorize edildigi, kalite ve glvenilirlik
acisindan kontrol edilmis web (zerindeki depolardan
arastirabilmektedirler.
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Tasarim Studyosu

Tasarim stidyosu ekibin toplandigi ve ¢alistigi yerdir.
Tasarim stidyosu oturumlari, bir senaryo hakkinda acgik
uclu tartismalardan 6grenme etkinlikleri igin somut ve
savunulabilir fikirlere hareketle tasarimi ilerletir. Tasarim
studyosu oturumlari karsilikli anlayis insasini ve ipuglari
ve fikir aligverisini destekler. Derinlemesine analizi ile
kaliteli 3grenme aktiviteleri olusturmak icin, birka¢ tasarim
studyosu oturumlari gergeklestirin. Daha iyi sonuglar igin
katilimci tasarim oturumlari ile bunlari birlestirin.

CREATE A MODEL

| Mz W ocreme an aneml or
ceraicular dessgn challenge £
dents which will derlop the




19

HAZIRLAYIN

Daha 6énceki oturumlari 6zetleyin ve oturum igin bir ilerleme
tahmini ve bir odak noktasi olusturun. Tasarim sorunlarini
belirleme, firsatlari tanima ve aktivite kaynaklarini ortaya
¢clkarma, 6grenme aktiviteleri tasariminda énemli adimlardir.
Dort farkli renkte yapiskan notlar kullanarak ekibi belirtilen
fikirler kaydettiginden emin olmak. Tum yonlerin her biri bir
tasarim stidyosu oturumunda Uretilecektir. Oturum basina bir
yone odaklanin.

ESINLENIN

Tasarim stidyosu adresinde tasarim ekibiniz ile bulusun, ve
odak noktasi ve oturumun amaci da dahil ilerleme hakkinda
hizl bir genel bilgi verin.

KOGLUK EDIN

Senaryonuzun 6zunun gerceklesmesini saglayacak 6grenme
aktiviteleri olugturmak igin genel hedefiniz hakkinda bir
tartisma baslatin. Her tasarim oturumu sirasinda, bir
baslangi¢ noktasi olarak ¢alismalariniz igin bir dokiimani
kullanin: baslangigta ilham verici bir senaryo ve daha sonra
olusturulan tasarim zorluklari, firsatlar, aktivite kaynaklari ve
ogrenme aktiviteleri. Konu veya tema ile oynayin ve ayni
zamanda takimin uzmanlik alani diginda olanlari kegfedin.

DEGERLENDIRIN

Yinelenen notlari ¢ikarin, okumasi zor ya da ¢ok kisa notlar
varsa yeniden yazin ve mantiksal olarak onlari yeniden
dizenleyin. Fotograflar gekerek ¢alismanizi belgeleyin.

Bir sonraki tasarim stidyosu oturumundan énce bir katilimci
tasarim oturumu planlayin ve katilimcilari davet edin.
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Katilimci Tasarim

Katilimci tasarim oturumlari, diger egitimciler ve dégrenciler
gibi, tasariminizdan yararlanabilir olan insanlarla
¢alismanizi tartisarak Tasarim Stlidyosu oturumlari
arasinda size yeni fikirler ve ilham saglar. eksik fikirleri
tartismak ve dogrulama ve fikirleriniz Gzerinde yapici elestiri
almak igin bunu uygulayin. istediginiz kadar katilimci
tasarim oturumlari dizenleyebilirsiniz, 6rnegin biri
ogrenciler ile, biri egitimciler ile ve / veya biri karisik olan

oturumlar.

CREATE A MODEL ’
il

l
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Edukata surecinizde yer almamis olan yeni 2-3 egitimcileri ve / veya
ogrencileri dahil edin. Okulunuzda birkag tasarim ekibi farkli senaryolar
Uzerinde calisiyorsa, tasarim takimlari birbirleriyle bir araya gelebilirler.
Ekibinizin, bir bilgi ve iletisim teknolojileri deneyimli egitimci icermemesi
durumda deneyimli birinden oturuma katilmasini isteyin. Oturum en iyi
tasarim stidyosunda dizenlenir. Ses veya video kaydi yorumlari analiz
etmek icin yardimci olabilir.

Kendinizi ve ekibinizi tanitin ve rahat bir atmosfer olusturun. Oturumun
6grenme aktiviteleri igin fikirler toplamak amaci ile senaryolar ve devam
eden galisma hakkinda bir tartisma oldugunu aciklayin. Senaryo
gercege uygun mudur? Nasil devam edebilir? Kendinizi sunulan
rollerde hayal edebiliyor musunuz? Hangi ilging 6grenme aktivitelerini
belirleyebilirsiniz? Ne ise yarar ve ne degil? Zor yonler nasil ise
yarayabilir? Hangi araclar ve teknolojiler kullanilabilir?

Katilimcilardan senaryonuza ya da devam eden calismaniza
bakmalarini isteyin. Olusturulan distinceler hakkinda bir tartisma
baslatin. Dikkatle dinleyin. Dogru ya da yanlis yorum yoktur; herkesi
0zgurce konusmaya davet edin. Bazen en ilging tasarim fikirleri
baslangicta ilgisiz gérinen yorumlardan ortaya ¢ikar. Sessiz
katilimcilari tegvik edin, ve hi¢ kimsenin tartismaya hakim olmamasini
saglayin. Fikirleri belgelemenizi ve géstermenizi dneririz. Toplantidan
sonra, katihmcilari takip etmeye ihtiyaciniz olabilir. Onlarin iletisim
bilgilerini isteyin. Calismanizi belgeleyin.

Alinan yorumlar, degerlidir ama bireysel tercihleri yansitabilir.
intiyaglarin yerine istekler belirtiimis olabilir. Bu kiigiik ama énemli farki
hemen elde etmek uygulama ve deneyim gerektirir ama sizin belirli
yorumlar ve daha kullanisli 6grenme etkinlikleri icin nedenler
belirlemenize yardimci olacaktir. Tasarim ekibiniz ile, ses kaydinizi
dinleyin ve kilit noktalarin bir 6zetini yazin. Yorumlari gruplandirin ve
sikliklarini dikkate alin. Benzer fikirleri hakkinda sik gérilen yorumlar
ele alinacak bir tasarim sorununa isaret olabilir. Yorumlar igin nedenler
bulun ve belgeleyin. Calismanizi degistirmeye acik olun.
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Ogrenme Aktiviteleri
Olusturma

Ogrenme aktiviteleri Olusturma, Edukata
tasarim sirecini kapatir. Ogrenme
aktivitelerinizi belirli bir dersten bagimsiz ve
sinif kisitlamalarindan arindiriimig olarak
belgeleyin boylece bunlar farkli ders igin
uygulanabilir olsun ve ekibinizin egitimcileri ve
ekibinizin digindan digerleri tarafindan
kullanilabilir olsun.

e . 0
=
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Gelecegin sinifi 6grenme aktiviteleri calisma sayfasini ve
kaynak koésesindeki 6rnek 6grenme aktivitelerini yakindan
tantyin. Planliyor olduklariniza benzer 6rnek bir 6grenme
aktivitesi bulabilirsiniz.

Gelecegin sinifi 8grenme aktiviteleri calisma sayfasini
dagitin ve 6rnek aktiviteleri sunun. (")(jrenme aktiviteleri,
cesitli bir yelpazede egitim durumlari igin
uygulanabilen zorlu ve yenilik¢i uygulamalara
odaklanmalidir. ilk olarak, dgrenme aktivitelerini
planlayin: yapiskan notlar ile 6grenme aktivitelerinin
basliklarini yazin ve mantiksal olarak bunlari diizenleyin.
Aktiviteleri farkl kilan ézelliklerden belirleyin. Gerekirse
aktiviteleri birlestirin. Tasarim sorunlari,

tasarim olanaklari ve aktivite kaynaklari basliklarini
karsilik gelen 6grenme aktivitelerine ekleyin. Tum tasarim
sorunlarini giderdiniz mi ve tum aktivite kaynaklarini ve
tasarim firsatlarini tahsis ettiniz mi?

isi uygun sekilde dagitin. Aktivitenin vurgularina isaret
eden genel bir bakis saglayin. Aktiviteyi gergeklestirmek
icin egitimcileri neyin motive edebileceginden ve
ogrencilerin ne dgrenebileceginden bahsettiginizden emin
olun. Hazirlik adimlarini belgelerken sinifta aktiviteni nasil
sunacaginizi ve katilmalari i¢in 6grencilere nasil ilham
vereceginizi dusundn. Aktivitenin nasil devam edecegini
yazin. Ogrenciler ne yapacaklar? Ogrencilere nasil kogluk
edip, soru soracak ve destekleyeceksiniz? Ayrica
o6grenme basarilarinin degerlendirilmesi dusunun. Yazma
islemi bir oturumdan fazla surebilir. Bir dijital igbirlikgi
yazma aracl kullanirsaniz paylagimi kolay olur.
Baglaminiza ve ihtiyaglariniza uyacak sekilde
benimseyebilirsiniz.

Birkag guin sonra, 6grenme aktivitelerine déndn. Onlar
geligtirilebilir mi? yaklasan bir dersi 6grenme aktivitelerine
dayali olarak planlayin. Daha sonra 6grencilerle aktiviteleri
deneyin. Daha sonra, kisa anlatilar seklinde yansimalar
yazmalarini ekibinizden isteyin: Ogrenme aktiviteleri nasil
kullanildi? Hangi yonler gerceklestirildi ve hangileri
gerceklestiriimedi? Ne ise yaradi ve ne yaramadi?
Hangileri gelistiriimelidir? Ekibi

diger egitimcilere ilham verecek aktiviteleri ve anlatilari
online paylagsmalari igin tesvik edin.
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Edukata tasarim slreci boyunca, ¢alisma sayfalari ve Gelecegin Sinifi 6grenme aktiviteleri
tasarimi hakkinda daha fazla bilgi bulmak igin kaynak kdsesine gonderme yaptik. Kaynak
kosesi sunlari igerir:

Edukata Plani1 Kaynaklari: Edukata tasarim strecinizi planlamaniz i¢in

Edukata Olgunluk Modeli: Okulunuzun olgunlugunu tespit etmeniz ve uygun
senaryolar segmeniz igin

Gelecegin Sinifi Senaryo Gelistirme arag¢ seti resimleri: Senaryolar olusturmak igin

Ornek 6grenme aktiviteleri resimleri: ilham vermek icin

Edukata Gelecegin Sinifi Ogrenme Aktivitesi calisma sayfasi: Ogrenme
Aktiviteleri yazmak igin

Edukata Gelecegin Sinifi Ogrenme Aktivitesi calisma sayfasi: Ogrenme
Aktiviteleri yazmak igin

Gelecegin Sinifi 6grenme aktivitesi "Yansit": Bir 6rnek gérmek igin
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Edukata Plani

Edukata tasarim slrecinizi planlamak igin, ka¢ tekrarlama gergeklestirmek istediginize ve
oturumlarin neye odaklanmasi gerektigine karar verin. Daha sonra surecinizi belgelemek igin
ilgili simgeleri kesin ve bunlari Edukata planina yapistirin. Simge gelecek Ug¢ sayfa lzerinde
yayihdir ve sonrasinda Edukata plani bulunur.



Senaryo  yazmaya

Tasarim  Studyosu:

Tasarim  Studyosu:

Zorluklari belirleme

Stlidyosu:

Firsatlari belirleme

Tasarm Stldyosu:
Ogrenme Aktiviteleri

Kaynalg_l_an belirleme

Katlllmaﬂ Tasarim:
Senaryo Yazma

Pfatlllmm Tasarim:
Ogrenme Aktiviteleri
Firsatlarini belirleme

Zorluklarini belirleme

Katilimecr  Tasarim:
Ogrenme Aktiviteleri
Kaynaklarini
belirleme
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katlllrﬁbl Tasarim

Baglangi¢

Ogrenme Aktiviteleri
olusturma

Tasarim Zorluklari

Tasarim Firsatlari

Tasarim Kaynaklari
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Ornek Senaryolar

Sirasiyla
Aktiviteleri

Ogrenme

CREATE A MODEL

CREATE A MODEL

Senaryo
Zorluklari

Yazma

CREATE A MODEL

Ogrenme  Aktiviteleri
Firsatlari

CREATE A MODEL

CREATE A MODEL

Ogrenme
Kaynaklari

Aktiviteleri

CREATE A MODEL
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Inovasyon Olgunluk Modeli

Egitim Kaynaklari
Yetki Vermek
Ogretim, Yaymak
O0grenme ve ) e
degerlendirme gitim
2 : Kazamimlari
yontemi
Ogrenen Rolii Pedagoji

Kaynak: Future Lab, 2012
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Eduvista ile senaryolar olusturun

Ornek senaryolara bakin: http://itec.aalto.fi/scenarios/



http://itec.aalto.fi/scenarios/
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Ornek Ogrenme Aktiviteleri: Tasarim Ogrenme

Aktivitelere bakin: http://itec.aalto.fi/cycle-4

Tasarim tabanli Ogrenme Aktiviteleri

Hayal Et,
Kesfet,
Haritala,
isbirligi yap,
Yap,

Sor,

Tekrar Yap,
Goster,

Yansit,


http://itec.aalto.fi/cycle-4
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Ogrenme Aktiviteleri: Yerel Cografi Sorgulama

Aktivitelere bakin: http://itec.aalto.fi/pre-pilots/local-ground-geo-inquiry/
http://localground.orag/

Yerel Cografi Sorgulama

Sor,
Gozlemle,
Haritala,
Gorsellestir,
iletisim Kur,
Harekete geg,
Yansit

http://itec.aalto.fi/tr/yerel-bolge-jeo-arastirmasi/



http://itec.aalto.fi/pre-pilots/local-ground-geo-inquiry/
http://localground.org/
http://itec.aalto.fi/tr/yerel-bolge-jeo-arastirmasi/
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HAZIRLAYIN / DINLEYIiN
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Gelecegin Sinifi Ogrenme Aktivitesi "ADINI YAZIN"

Ogrenme Aktivitenizi

simge olarak gosterin

Burada aktiviteniz hakkinda 2-3 cumle ile genel bir bakis saglayin. Aktivitenin 6nemli
noktalarindan bahsedin.

TEKNOLOJi KULLANMA iCiN FiKiRLER

Bu aktivite icin yararl tum dijital araclari listeleyin. Ayrica kullanmayi planlamadidiniz, ancak
diger 6gretmenlerin denemek isteyebilecekleri, bildiginiz araglari da listeleyin.

SUNLARI SAGLAYABILIRSINiZ...

buraya aktivitenin motivasyonel yonlerini ekleyin. Neden o6gretmenler etkinligi
gerceklestirmek isteyebilir?

OGRENCILERINiZ OGRENEBILIR...

... aktivitenin pedagojik yoénlerini ve 6grenci motivasyonunu buraya ekleyin. Neden égrenciler
aktiviteyi gerceklestirmek isteyebilir?
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HAZIRLAYIN / DINLEYIN

Buraya aktivitenin hazirlik adimlarini yazin. Ogretmenin rolini dikkatle diginin. Dinleme,
nasil aktivitenizin bir parcasi olabilir?

ILHAM VERIN

Sinifta aktiviteyi sunacaginiz yénteminiz hakkinda yazin. Ogrencilerinize katiimalari icin nasil
ilham verebilirsiniz?

KOGLUK YAPIN / SORU SORUN / DESTEKLEYIN

Aktivitenin nasil devam edecegini yazin. Ogrenciler ne yapacaklar? Ogrencilere nasil kogluk
edecek soru soracak ve destek olacaksiniz?

DEGERLENDIRIN

Ogrencilerin 6grenme basarilarini neye dayal olarak degerlendireceginizi sunun. Neyin,
ogrencilerin gelisimini anlamak igin iyi bir yol olacagini distnliyorsunuz? Herkese uyar tek
tip degerleme kriterlerinden ilerisini dustnun. Ogrencilerin  dogru gelisim sireglerini
yakalamak igin fikirlerinizi ekleyin.
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Gelecegin Sinifi Ogrenme Aktivitesi "Yansit"

Ogrenciler ve dgretmen gérsel-isitsel yansitmalari ve proje ilerlemesi

geri bildirimini, zorluklar ve gelecek adimlari kaydeder, postalar ve

paylasir. Ogrenciler yavas yavas proje sona erdikten sonra da

‘ kullanilabilecek ortak bir zorluklarla micadele ydntemleri koleksiyonu
reflect olustururlar. Sinif ici suresi: Yaklasik 10 dakika.

TEKNOLOJi KULLANMA iCiN FiKiRLER

Gorsel-igitsel yansitma araclari: TeamUp, ReFlex

SUNLARI SAGLAYABILIRSINIZ...

... takim ilerlemelerini hizli ve rahat g6zden gegirme

... takimlara kisisel geri bildirim saglama

... sinifin 6tesinde daha adil bir destek dagilimi

...0grencilere geri bildirim kayit etmeye daha az zaman harcama
... ses tonu ve jestler ile 6grencilere kigisel geri bildirim saglama
... okul aktiviteleri hakkinda veliler ile daha iyi iletisim i¢in kayitlari kullanma
.. 6grencileriniz i¢in bir yorumlar koleksiyonu gelistirme

.. 6grenci tarafindan yapilan bir yansimalar kaynagi olugturma

.. yeni araclari kullanma

.. teknik, érgutsel ve pedagojik yeterlilikler gelistirme

.. farkli amaclar igin bir yansima kullanma repertuari elde etme

OGRENCILERINiZ OGRENEBILIR...
..., devam eden c¢alismalarini 6zetleme, anlatma, sunma ve planlama
... Galigmalarini yansitma

... Elestiri saglama ve alma



41

Ogrenme hikayesinde ne siklikta ve kim tarafindan yansima ve geri bildirim
kullanilabilecegini kesfederek ve kurmak ve kullanmak istediginiz yansitma aracina karar
vererek vyeterlilik ve uzmanhginizi gelistirin. Baska bir geri bildirim veya yansitma
kaydetmeden dnce bir dncekini dinleyin.

Yansimanin yararlarini ve nedenlerini ifade ederek, ¢alismalarini yansitmalari igin 6grencileri
motive edin 6rnegin son adimlari daha kolay gdzden gecirme, bir aradan sonra arayi
kapatma, 6gretmenden dogrudan geri bildirim alma.

Ogrencilerinize, tasarim ile ilgili 6grenme projelerinde, dizenli yansitmanin, - ¢ok iyi olmayan
baslangic dlzeyine bakmayarak - fikirleri ilerletmeyi destekleyebildigini ve miulkiyet
duygusunu geligtirebildigini sdyleyin.

Takimlar ne yaptiklarini, ne yapmayi planladiklarini ve karsilastiklari ya da 6ngordukleri
zorluklari yansitirlar. ilk yansimalari diizgiin bir kayit olmayabilir. Ogrencilerin ilk hayal
kirikligi ya da rahatsizlik duygularini asmalari icin kogluk edin. Birka¢ yansimalar
kaydettikten sonra, caligmanizin degerini anlamaya baglayacaginizdan emin olabilirsiniz.
Takimlar baskalarinin kayitlarini dinler ve onlar icin sorular ve ipuclari kaydeder. Boyle
yapmalari icin onlara koc¢luk edin ve destekleyin. Kayitlari dinleyin ve &6gdretmenliginizi
ogrencilerin ihtiyaglarina adapte edin. Takimlarin daha fazla disinmesi igin esin kaynagi
olabilecek soru ve oneriler de dahil takimlar igin 6drenci yansitmalarina gorsel-igitsel geri
bildirim kaydedin. Ogrenci takimlarina geri bildirimi kaydetmek igin uzmanlar davet edilebilir.
Onlarin geri bildirimleri sifresiz erisimli olabilir ve gelecek yillarda 6grenciler igin ilham
kaynagi olabilir.

Ogrencinin yapici yorumlarinizi dinleme ve tepki verme kabiliyetine dayal, ya da
yansitmalarinin  konulariyla alakali oluguna veya derinligine dayali degerlendirme
yapabilirsiniz. Kismen tamamlanmis projeleri degerlendirmek igin ilave fikirler: tim
calismalari gdézden gegcirin. Tum 6nemli adimlarin sunuma dahil olup olmadigini gérmek icin
herkesin sunumlari ile ilerleme guncellemelerini karsilastirin. Tidm yansitma kayitlarini
gbzden gegirin ve 6grencilerle sureci tartigsin. Deneyimleri nasildi? Ne 63rendiler? Neyi daha
fazla kesfetmek istiyorlar? Ogrenci ¢alismalari acik geri bildirim ve yansima igin kullanilabilir.
Dokumanlari, sinav hazirligi kaynagi olarak degerlendirebilirsiniz.
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